Badischer Tischtennis Verband e.V.

Bezirk Bruchsal
Alexander Schuhmacher, Bezirksvorsitzender
Nahestr. 13, 68753 Waghausel

Tel. 0160 97781886 , Email: alexander.schuhmacher@battv.de

EINLADUNG und AUSSCHREIBUNG

Veranstalter
Ausrichter
Gesamtleitung
Turnierleitung
Oberschiedsrichter

Schiedsgericht

Austragungsort

Termin

Meldungen

Meldeschluss

Auslosung

zu den Bezirksmeisterschaften 2025

Badischer Tischtennis - Verband e.V. Bezirk Bruchsal
TTV Zeutern

Sportausschuss des Tischtennis-Bezirkes Bruchsal
Mitglieder des Ausrichters

n/n

Anwesende Mitglieder des Sport- bzw. Jugendausschusses

Mehrzweckhalle Zeutern, Aue 1, 76698 Ubstadt-Weiher (Zeutern)

08. — 09. November 2025

Online-Meldung Uber Click-tt oder www.mytischtennis.de.
(Mdglich erst nach Verdffentlichung der Ausschreibung in Click-tt.)

Oder per Email an:
Fiir Madchen/Jungen:

Thorsten Scheuring, s.t.scheuring@t-online.de

Bitte auch Doppelpaarungen angeben.

Dienstag, den 04. November 2025 (Emaileingang) bzw.
Donnerstag, den 06. November 2025 (lber Click-tt bzw. mytischtennis)

Vor Beginn der jeweiligen Konkurrenz.



Startgebiihren

Austragungsmodus

Startbedingungen

Spielbedingungen

Tische, Balle

Sonstiges

Je Wettbewerb
Madchen / Jungen 3,00 EUR
Nachmeldegebiihr 3,00 EUR

Die Startgebiihren werden per Sammelrechnung vom jeweiligen Verein erhoben.

Alle Einzelwettbewerbe werden in (ggf. mehreren) Gruppen mit
anschlieBender einfacher KO-Runde ausgetragen.
Doppelwettbewerbe werden in einfacher KO-Runde ausgetragen.
Alle Spiele werden in drei Gewinnsatzen ausgetragen.

Die Einzelwettbewerbe sind TTR relevant.

Teilnehmen diirfen alle Spieler und Spielerinnen, die eine Spielberechtigung fiir
einen Verein des Bezirkes Bruchsal besitzen. (Die jeweilige Turnierlizenz eTLNI
bzw. TLNI muss einem Verein im Bezirk zugeordnet sein.

Auslander kénnen im Rahmen der Wettspielordnung des DTTB A15.2 starten.

Gespielt wird nach den internationalen Tischtennisregeln, der Wettspielordnung des
DTTB und den Zusatzbestimmungen des BaTTV.

Es darf nur in tischtennisgerechter Kleidung (Sporthose und Trikot) gespielt
werden. Teilnehmer, die diese Anforderungen nicht erfiillen, werden aus dem
Wettbewerb genommen.

Tritt ein Teilnehmer nach dreimaligem Aufruf nicht an, wird er aus allen
Wettbewerben genommen.

Der Verlierer eines Spieles ist verpflichtet, den Schiedsrichterzettel mit dem Ball bei
der Turnierleitung abzugeben und eines der nachsten Spiele zu zahlen. Wird dieser
Aufforderung nicht Folge geleistet, erhalt der Spieler eine Geldstrafe von 15,- EUR
unter Vereinshaftung und wird von allen Wettbewerben gestrichen.

6 griine Tische Donic ; weiBe Bélle Sanwei 40+ PRO***

Anderungen dieser Ausschreibung behilt sich die Gesamtleitung vor.

Die Spielerin / der Spieler ist einverstanden, dass die in ihrer / seiner Anmeldung
genannten Daten, die von ihr / ihm im Zusammenhang mit ihrer / seiner Teilnahme
an der Meisterschaft /Ausspielung gemachten Fotos, Filmaufnahmen und
Interviews im Rundfunk, Fernsehen, Printmedien (Zeitung, Werbung, Blicher),
fotomechanische Vervielfaltigungen (Filme, Videokassetten, etc.) ohne
Vergutungsanspruch ihrerseits / seinerseits genutzt werden durfen.



Spielklasseneinteilung

Stichtage Madchen/Jungen 11 Geburtstag nach dem 01.01.2015
Madchen/Jungen 13 Geburtstag nach dem 01.01.2013
Madchen/Jungen 15 Geburtstag nach dem 01.01.2011
Madchen/Jungen 19 Geburtstag nach dem 01.01.2007

Turnierklassen und Zeitplan

Samstag, den 08. November 2025

Jungen 11 09:00 Uhr
Madchen 11/13/15/19 12:00 Uhr
Jungen 15 14:00 Uhr

Sonntag, den 09. November 2025

Jungen 13 09:00 Uhr
Jungen 19 13:00 Uhr

Meldeschluss 30 Minuten vor Beginn des Wettbewerbes!

Spieler/-innen, die nicht rechtzeitig anwesend sind, werden aus allen Wettbewerben gestrichen.

Sollten in einer Turnierklasse weniger als 4 Spieler/-innen gemeldet werden, kann dieser

Wettbewerb gestrichen werden.

Jeder Teilnehmer kann nur dann am gleichen Tag in einer zweiten Klasse starten, falls er in
der ersten Turnierklasse bereits ausgeschieden.

Mit sportlichem GruB
Alexander Schuhmacher, Bezirksvorsitzender



